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〔クモの巣(点つなぎ)パズル〕こたえ

じょうずにあみをはれたかな？

す

　多くのクモは、えものをつかまえるために、おしりから糸を出してあみをは

ります。他にもすみかとしてあみをはるクモや、あみをはらないクモもいます。

　このクモの巣パズルは、オニグモのあみのはり方をモデルにしています。

 ( えものをとらえるためのあみなので、せいかくには巣ではありません。)

　ネバネバしているのはよこ糸だけで、まず、ねばらないあしば糸をはってから、

ねばるよこ糸をはっています。

す

す

①まず、はし糸というはじめの糸を　　　

　風にまかせてひきます。

②はし糸の真ん中からぶら下がりＹの形にします。

③Ｙの形の真ん中から行ったりきたりしながら、

　外がわのわく糸をはっていきます。

④たて糸をふやしながら、真ん中から大ざっぱにあしば糸をはります。

⑤外がわから真ん中にむかって、ネバネバとしたよこ糸をはっていきます。

　(このときあしば糸は切りとってしまいます。）　　　　　　　　　　　　　　　　

あみのはり方


